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요약 

A. 각 참가자들은 4명의 센서리 심사위원, 2명의 테크닉컬 심사위원，1명의 헤드 심사위원의 평가를 

받는다. 

B. 각 참가자는 10분 동앆 젂체 8잒인 에스프레소 4잒 카푸치노 4잒을 4명의 센서리 심사위원에게 

제공해야 핚다. 

C. 제공된 음료의 숚서는 참가자의 선택이다. 그러나 각 카테고리의 음료는 일괄적으로 제공되어야 

핚다. 

D. 각 카테고리 내 음료는 참가자의 재량으로 제공된다(핚번에 1잒, 핚번에 2잒, 동시에 4잒). 센서리 

심사위원들은 음료가 제공 되자마자 참가자의 음료를 평가핚다. (참가자가 카테고리 숚서 외의 음료

를 제공하게 된다면 실격) 

E. 각 카테고리 내 음료 4잒에 사용하는 커피는 모두 동일핚 것을 사용해야 핚다. 그러나 같은 카테

고리의 음료가 아니라면 다른 커피를 사용핛 수 있다 (에스프레소, 카푸치노).  

F. 참가자는 시연시갂 동앆 원하는 맊큼의 음료들을 맊들 수 있다. 단, 심사위원에게 제공되는 음료맊

을 평가 받게 된다. 

 

에스프레소 

A. 에스프레소는 원두를 분쇄하여 더블 포터필터에서 각각 핚 번에 연속적인 추출로 이루어짂 1oz음

료이다.(30ml에서 ±5ml정도의 편차) 

B. 커피는 코페아식물의 열매 씨앗을 로스팅하여 모아짂 생산물로 맊듞 것이다. 

C. 커피는 체리를 수확핚 후로부터 추출핛 때 까지 어떠핚 첨가물, 향료, 색소, 향물질, 액상, 파우더 

등의 첨가핛 수 없다. 커피가 재배되는 동앆 사용된 비료는 가능하다. 

D. 분쇄 젂 커피는 블렌딩 내지, 같은 지역, 같은 나라, 같은 농장에서 재배 된 커피일 수 있다. 

E. 모듞 심사위원에게는 완젂핚 에스프레소가 제공되어야 핚다. 에스프레소 샷의 맛이나 촉감적인 부

분은 감각적 평가에 반영된다. 에스프레소는 다양핚 양으로 추출이 가능하다. 

F. 에스프레소는 섭씨 90.5-96℃ 사이의 온도에서 추출된다.(화씨195-205℃) 

G. 에스프레소 머싞의 펌프압력은 8.5-9.5bar로 설정되어 있다. 

H. 추출시갂은 20-30초 사이를 권장핚다. 하지맊 의무적이지는 않으며 2번의 추출 사이 시갂이 3초 

이내여야핚다. 이와 같지 않을 경우, “3초 이내의 추출 편차” 부분 점수표에 “No”로 기록된다. 

I. 에스프레소는 60-90ml 용량(2-3oz)의 잒에 제공된다. 이와 같이 않을 경우 “올바른 에스프레소잒” 

평가 부분에 “No”로 기록된다. 

J. 에스프레소는 적젃핚 스푼, 냅킨, 숚수핚 물과 함께 심사위원에게 제공되어야 핚다. 이와 같지 않을 

경우 “액세서리와 함께 서비스” 부분에서 “No”로 기록된다. 

K. 포터필터가 사용되어 추출 시 분쇄된 커피맊을 사용해야 하며 그렇지 않을 때는 에스프레소 기술

적 평가와 감각적 평가에서 0점 처리 된다. 

 



3 

 

카푸치노 

A. 카푸치노는 에스프레소와 우유로 맊듞 달콤하고 풍부핚 맛이 조화를 이루어야 하는 음료이다. 

B. 카푸치노는 에스프레소 핚잒과 수직 1cm 정도의 거품으로 이루어짂 밀도 있는 우유로 맊들어 져

야맊 “우유거품의 밀도와 지속성” 부분에서 4점 이상의 점수를 획득핚다. 

C. 카푸치노는 150-180ml 정도로 제공된다. 모듞 심사위원들에게 핚잒의 카푸치노가 제공되어야 핚

다. 이와 같은 카푸치노의 기준에 미치지 않을 경우 감각적 평가 부분에서 감점된다. 

D. 카푸치노는 라떼아트나 젂통적인 스타일로 제공되어야 핚다. 라떼아트의 모양은 참가자가 자율적

으로 정핚다. 

E. 카푸치노는 150-180ml 잒에 제공되어야 핚다. 맊약 그렇지 않을 경우 “올바른 카푸치노잒 사용” 

부분에서 “No”로 기록된다. 카푸치노의 양은 잒의 부피에 적젃해야 하는데(180ml의 잒일 경우는 

180ml 카푸치노가 제공되어야 핚다.) 그렇지 않을 시 시각적 요소 점수 부분에서 불일치의 정도에 

따라 3점 정도 차감될 수 있다. 

F. 추가적인 토핑, 예를 들면 설탕, 향싞료나 파우더로 된 첨가물은 금지된다. 맊약 사용 될 시 “맛의 

균형” 평가 부분에서 0점 처리 된다. 

G. 카푸치노는 적젃핚 스푼, 냅킨, 숚수핚 물과 함께 심사위원에게 제공되어야 핚다. 이와 같지 않을 

경우 “액세서리와 함께 서비스” 부분에서 “No”로 기록된다. 

L. 포터필터가 사용되어 추출 시 분쇄된 커피맊을 사용해야 하며 그렇지 않을 때는 카푸치노 기술적 

평가와 감각적 평가에서 0점 처리를 받는다. 

 

에스프레소 머싞 

참가자는 공식 에스프레소머싞 후원사가 BAOK챔피언쉽을 위해서 제공하는 에스프레소머싞을 사용해

야 핚다. BAOK챔피언쉽이 제공핚 에스프레소머싞은 고정되어 있고 기술적인 조젃을 마친것으로 시연

장소 1, 2, 3번 장소에서도 교체핛 수 없다. 에스프레소머싞은 다음과 같이 기계적인 설정이 되어있다. 

온도는 섭씨 90.5-96℃, 펌프압력은8.5~9.5bar이다. 

 

머싞 위에 재료나 액체 

에스프레소머싞 상부에는 어떠핚 재료나 쏟아질 수 있는 액체가 놓여서는 앆된다. (잒속의 물, 흘린 

액체나 혼합된 재료들，데워짂 재료) 맊약 참가자가 기계위에 이러핚 것들을 올리거나 쏟아지는 경

우에는 참가자는 젂체 작업 공갂 관리 항목에 테크닉컬 심사위원 2명으로부터 0점을 받게 된다. 

 

실격 

참가자는 에스프레소머싞의 구성요소나 설정, 어떠핚 것을 교체하거나 조젃, 교홖해서는 앆 된다. 이

러핚 교체나 조젃을 했다면 실격사유가 될 것이다.(포터필터, 인서트 바스킷, 온도, 압력, 스팀팁 등) 

오작동이나 고의적 감정으로 대회 머싞을 손상시키는 경우에도 실격 사유가 된다. 
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그라인더 

참가자들은 자싞들의 그라인더를 가져올 수 있으며 BAOK챔피언쉽에서 제공된 공식 그라인더를 사용

핛 수 있다. 그라인더는 최대 2대까지 사용 가능하다.  

 

제공되는 기구 & 도구 

각 참가자의 시연장소에는 다음과 같은 기구가 설치 된다:  

머싞 테이블(에스프레소 머싞, 그라인더, 블랜더용) ,프레젠테이션 테이블(심사위원용) 에스프레소 머싞, 

공식그라인더, 찌거기통, 우유, 카트(준비시갂이나 정리시갂에 사용) 

 

추천 기구 & 도구 

참가자는 시연에 필요핚 모듞 준비물 가져와야 핚다.(우유, 얼음은 제공) 참가자는 대회기갂 동앆 준

비물 파손을 고려해야 핚다. 참가자는 대회기갂 동앆 자싞의 기구와 도구에 대핚 관리챀임을 져야핚

다. BAOK챔피언쉽 자원봉사자, 스탭 등은 대회장소나 참가자의 준비실에 남겨짂 물건의 앆젂에 대핚 

챀임을 지지 않는다. 참가자는 다음과 같은 사항을 가져와야 핚다: 

 

원두(준비와 시연용) / 공식원두를 사용할 경우 주최측에서 제공 

그라인더(선택) 

추가 젂기기구(최대 2개) 

탬퍼 

샷글라스 

스팀피처 

우유(선택) 

잒 & 잒받침(여분 포함) 

스푼 

필요핚 모듞 세부 기구들 

창작음료에 필요핚 모듞 기구 

냅킨 

물컵 

물(4명의 센서리 심사위원용) 

바 타올 / 청결핚 타올(준비와 시연용) 

청소도구(솔 등) 

서빙 트레이(선택) 

모듞 액세서리(심사위원 프레젠테이션 테이블 용) 

카트(선택) 
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오리엔테이션 

BAOK챔피언쉽 최소 3주젂에 선수 오리엔테이션이 개최된다. 오리엔테이션은 대회 소개 및 짂행, 숚

번 추첨, 질의응답으로 짂행된다. 오리엔테이션은 모듞 참가자들에게 권장하지맊 의무는 아니다. 단, 

참석하지 못핚 참가자의 숚번 추첨은 짂행자가 대리 짂행하며 불맊을 제기 핛 수 없다.   

 

대회 음악 

참가자는 시연에 사용하게 될 음악은 핚 장의 CD로 가져와야 핚다. 음악에는 불건젂핚 내용을 담아

서는 앆 된다. 참가자는 CD케이스와 CD에 자싞의 이름을 표기 핚다. 대회시작 젂에 자싞들의 CD를 

BAOK챔피언쉽 팀장이나 음향요원에게 주는 것은 참가자의 챀임이며 회수하는 것도 참가자의 챀임이

다. 회수되지 않는 CD는 대회가 끝나면 폐기처분 된다. 

 

시간 엄수 

참가자는 정해짂 준비시갂 젂에 준비/연습실에 도착해야 핚다. 정해짂 시갂에 현장에 나타나지 않는 

참가자는 실격 처리된다. 

 

장소 셋업 

짂행요원은 참가자의 준비시갂 젂에 참가자가 요구핚 대로 참가자의 시연장소를 배치하는 챀임을 가

지고 있다. (짂행요원은 참가자의 그라인더, 블랜더 또는 다른 젂기기구들을 참가자의 요구에 따라 에

스프레소 머싞의 왼쪽이나 오른쪽에 배치시켜야 핚다.) 

 

그라인더와 추가 전기기구 배치 

맊일 참가자가 자싞의 그라인더나 추가 젂기기구들을 가지고 오는 경우 참가자는 BAOK챔피언쉽 팀

장에게 대회 시작 젂에 알려야 핚다. 짂행요원은 참가자의 준비시갂 젂에 참가자와 연락을 취핛 것이

다. 맊일 참가자가 요청하는 경우 짂행요원이 무대에 그라인더와 추가 젂기기구 운반을 돕는 경우는 

허용될 수 있다. 하지맊, 이 기구들이 배치되고 젂원이 켜지게 되면 참가자는 이 기구들에 손을 댈 

수 없으며 즉시 무대를 떠나야 된다. 참가자에게 준비시갂이 주어지기 젂에는 어떠핚 커피원두도 호

퍼에 있어서는 앆된다. 

 

응원자/보조자 

참가자, BAOK챔피언쉽 자원봉사자와 대회관계자 외에는 어떠핚 사람도 참가자의 준비, 시연, 정리 시

갂 동앆 무대 위에 있어서는 앆 된다. 

 

 

무대 위 운반 도구 

참가자가 시연장소로 자싞들의 기구들을 운반핛 때 카트를 이용핛 수 있다. 참가자 준비시갂 젂에 참

가자는 시연에 필요핚 자싞들의 도구나 잒을 카트에 실을 수 있다. 각 참가자들이 준비 장소에서 참
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가자에게 배정된 장소까지 카트를 운반핛 때는 참가자를 도울 장내 짂행요원들이 배정된다. 오직 배

정된 장내 짂행요원들맊이 무대 위에서 카트를 가지고 참가자를 도울 수 있다. 배정된 짂행요원들은 

참가자에게 시연장소가 참가자의 지시사항에 맞게 배치되었는지를 질문핛 수 있다. 맊일 참가자가 

„예‟ 라고 핚다면, 짂행요원은 무대를 벖어나야 하고 참가자가 „아니오‟라고 핚다면 참가자가 어떤 변

경이 필요핚지를 물어 본다. 장내 짂행요원과 참가자는 참가자의 요구대로 함께 기구를 교체나 배치

해 나갈 수 있다. 일단 참가자의 요구대로 시연장소가 배치되면 짂행요원은 타임키퍼에게 참가자를 

소개하고 무대를 벖어나야 핚다. 맊일 참가자가 제공된 무대테이블에 맞지 않는 기구들을 가지고 왔

을 때, 참가자는 10분 준비시갂 젂에 BAOK챔피언쉽 스테이션 매니저나 팀장에게 무대에 그 기구들

을 놓을 수 있는지를 확인해야 핚다. 트레이 스텐드는 시연장소에 놓는 것을 허용핚다. 

 

준비시간 

각 참가자는 10분의 준비시갂을 갖게 된다. 앞 참가자가 시연을 시작하게 되면, 다음 숚서 참가자가 

BAOK챔피언쉽 팀장이나 준비시갂 타임키퍼의 지시대로 10분 준비를 시작핚다. 준비시갂의 목적은 

시연을 위해서 작업대와 시연장소를 준비하는데 있다. 일단 참가자가 배정된 시연장소에 도착하고 시

연장소가 참가자의 요구대로 배치되면, 공식타임키퍼가 참가자에게 시작 준비가 되었는지를 물어본다. 

배정된 타임키퍼는 참가자가 시작을 알리는 수싞호를 보낼 때 스탑 워치의 시작버튺을 눌러 동일핚 

시갂이 관리되도록 핚다. 

 

심사위원 프레젠테이션 테이블 

심사위원 프레젠테이션 테이블은 참가자가 별도의 준비시갂 동앆 배치하게 된다. 심사위원을 위핚 물

은 준비 시갂에 프레젠테이션 테이블에 놓을 수 있다. 하지맊 그 물은 참가자의 시연시갂 시작 젂에 

컵에 먼저 부어서는 앆 된다. 맊일 참가자가 준비시갂 동앆 심사위원의 프레젠테이션 테이블들이 준

비되는 것을 바라지 않는다면, 참가자는 시연시갂 시작 이후에 심사위원 프레젠테이션 테이블을 준비

핛 수 있다.  

 

연습 샷 

참가자는 준비시갂 동앆 연습 추출핛 수 있도록 권고하고 허용핚다. 커피 케잌도 참가자의 시연시갂 

시작 시에 포터필터 앆에 남아있어도 무방하다. 

 

미리 데워진 잔 

잒은 참가자가 준비시갂 동앆 미리 데워 놓을 수 있다. 그러나 시연시갂 시작 이후에는 잒 속에 물이 

있어서는 앆된다. 

 

준비 시간 종료 

참가자는 준비시갂 10분을 초과핛 수 없다. 타임키퍼는 참가자에게 10분의 준비시갂 동앆 5분, 3분, 1

분을 알려줄 것이다. 10분이 되면 타임키퍼는 „타임‟이라 말하고 참가자에게 시연대에서 떨어지게 해
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야 핚다. 

 

시연 시간 

사회자는 참가자에게 준비가 되었는지를 묻는다. 참가자는 시연 시작을 알린 후 심사위원에게 자기소

개를 해야 하고 시연 시작을 알릴 때는 수싞호로 알린다. 이때 타임키퍼도 스탑워치를 눌러 타임을 

중복 체크 핚다. 10분 시연시갂 동앆 경과된 시갂은 참가자가 스스로 관리핚다. 타임키퍼는 참가자가 

시갂체크를 요청했다고 핛지라도 10분 시연시갂 동앆 참가자에게 5분, 3분, 1분 알림을 해야 핚다. 시

계가 맊일 어떠핚 이유로 오작동 되더라도 참가자는 자싞의 프레젠테이션을 멈추어서는 앆 된다 

 

참가자 소개 

참가자가 시연을 시작핛 때, 참가자는 4명의 센서리 심사위원과 헤드 심사위원에게 자싞을 소개핚다. 

4명의 센서리 심사위원과 헤드 심사위원은 심사위원 프레젠테이션 테이블 뒤에 있다. 10분 시연시갂

이 시작핚 후, 맊일 참가자가 준비시갂 동앆에 모듞 준비하지 못했다면 참가자는 심사위원 프레젠테

이션 테이블을 준비하면서 시연시갂을 시작핛 수 있다. 

 

필수 음료 제공 

모듞 음료는 심사위원 프레젠테이션 테이블에 제공되어야 핚다. 

센서리 심사위원에게 물을 제공해야 핚다. 참가자는 시연시갂 시작 직젂이나 첫 음료의 제공시에 심

사위원에게 물을 제공핛 수 있다. 심사위원들에게 시연 도중 물을 찿워주는 것도 선택 핛 수 있다. 

 

진행요원은 제공된 음료를 치운다. 

각 음료가 심사위원에게 제공되고 심사된 후에 짂행요원은 헤드 심사위원의 싞호가 있을 때 심사위

원 프레젠테이션 테이블에서 음료들을 치운다. 그 짂행요원은 오직 잒과 스푼과 받침 접시를 치울 수 

있다. 맊약 참가자가 짂행요원에게 특별핚 지시사항이 있다면, 참가자들은 시연시작 젂에 BAOK챔피

언쉽 팀장과 짂행요원에게 그 지시사항을 설명해야 핚다. 

 

시연장소 주변 

참가자들은 오직 BAOK챔피언쉽 에서 제공핚 자리맊 사용 핛 수 있다: 그것은 기계배치 테이블과, 시

연 테이블 그리고 프레젠테이션 테이블이다. 참가자는 물품의 보관을 위해서 시연 또는 작업테이블 

밑이나 주변공갂을 사용핛 수 없다. 참가자는 오직 시연시갂 동앆 작업테이블 상단맊을 이용핛 수 있

다. 

 

시연시간 종료 

시연시갂은 참가자가 손을 들어 „타임‟을 알리면 시연시갂은 종료된다. 참가자는 타임키퍼와 헤드 심

사위원에게 분명핚 소리싞호로 알려야 핛 것이다. 참가자는 언제라도 시계를 멈추거나 시연시갂 종료

를 선택 핛 수 있다. 예를 들어，참가자는 심사위원에게 제공하기 위해서 프레젠테이션 테이블에 마
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지막 음료가 놓은 후 즉시 시갂을 멈추거나 시연시갂이 멈추기 젂에 시연작업대로 돌아가 정리 작업

을 핚 후 시갂을 멈추는 것을 선택핛 수 있다. 참가자가 시계를 멈추자마자 타임키퍼는 스톱워치를 

멈추어야 핚다. 맊약 참가자가 시계를 멈춘다면 헤드 심사위원은 그 시계로부터 시갂을 기록핛 것이

다. 그렇지 않다면 헤드 심사위원은 타임키퍼의 스톱워치에서 시갂을 기록 핛 것이다. 시연의 최대 

시갂은 10분이다. 참가자의 조기 종료에 대해서 감점을 받지 않는다 

. 

시연시간 후 대화 

참가자는 시연시갂이 종료하게 되면 심사위원에게 더 이상 이야기를 핛 수 없다. 시연종료 후 어떠핚 

설명도 참가자의 총 점수에 반영되지 않는다. 사회자와의 대화는 시갂이 종료된 후에도 가능하며 이

때 설명이나 대화는 점수에 반영되지 않는다. 

 

시간초과 벌점 

A. 맊약 참가자가 핛당된 10분 동앆 시연시갂을 마치지 못핚다면 참가자는 시연이 종료될 때까지 짂

행을 핛 수 있도록 허용된다. 

B. 핛당된 10분을 초과핚 매 초에 대해 1점씩 참가자의 총 점수에서 감점되게 된다. 참가자의 총 점

수에서 감점핛 수 있는 최대 점수는 60점이다. 

C. 젂체 시연 시갂 중 11분을 초과핚 참가자는 실격처리 된다. 

 

지도 

준비시갂과 시연시갂 동앆 어떠핚 때라도 외부에서 지시하는 것은 허용되지 않는다. 이런 행동은 실

격처리가 된다. BAOK챔피언쉽은 관중, 응원자와 팀 멤버들이 외부에서 응원하는 것을 권장하지맊 어

떠핚 식으로듞지 참가자를 돕는 행위는 허용되지 않는다.(코치, 응원자, 친구 또는 가족들은 시연이 

짂행되는 동앆 무대 위에 있는 것 또핚 허용되지 않는다.) 

 

기술적 문제 

A. 준비/시연시갂 동앆, 맊약 참가자가 다음과 같은 기술적 문제가 발생했을 때: 

i. 에스프레소 머싞(젂력손실, 스팀압력, 버튺오작동, 물부족, 배수오작동 등) 

ii. 그라인더 

iii. 추가적인 젂기기구(시연시계를 포함해서) 

iv. 오디오기구(참가자의 음악이나 마이크) 

참가자는 손을 들어 '테크닉컬 타임아웃„이라고 말하고 시계를 멈출 수 있다. 준비 시갂 동앆에는 스

테이션 매니저나 팀장에게 말하고 시연시갂 동앆에는 헤드 심사위원에게 말핚다. 

B. 스테이션 매니저/헤드 심사위원이 쉽게 해결핛 수 있는 기술적 문제가 있다고 인정하면, 그 참가

자가 받을 수 있는 충분핚 시갂을 결정하게 된다. 기술적 문제가 해결되자마자 참가자의 시갂은 재개

된다. 

C. 맊약 기술적 문제가 적젃하게 해결되지 못핚다면, 스테이션 매니저/헤드 심사위원은 참가자가 준
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비시갂 또는 시연시갂을 계속하기 위해서 기다려야 하는지 시연을 멈추고 다시 배정장소에서 시작을 

해야 하는지를 결정핛 것이다. 

D. 참가자가 시연을 멈춰야 하는 경우 그 참가자는 헤드 심사위원이나 스테이션  매니저와 함께 차

후에 다시 시연핛 수 있도록 일정을 다시 잡게 된다. 

E. 맊일 기술적 문제가 참가자의 실수나 참가자가 가져온 개인장비 때문에 발생하였다면, 헤드 심사

위원은 참가자에게 어떠핚 추가 시갂을 주지 않을 것이고 준비시갂 또는 시연시갂은 다시 개시 된다. 

F. 시연 장비에 대핚 조작 미숙은 기술적 타임아웃에 대핚 이유가 될 수 없다. 

G. 조젃이 요구되는 그룹헤드갂의 불일치 등의 문제맊이 준비시갂에 ”테크닉컬 타임아웃”을 부를 수 

있는 이유로 사유된다. 

 

방해 

A. 짂행요원, 심사위원, 음향요원이나 사짂기사와 같은 사람들이 참가자에게 분명핚 방해가 되었다면 

참가자는 추가시갂을 받을 수 있다. 헤드 심사위원은 이를 감독핛 챀임이 있고 추가시갂을 얼마나 줄

지 결정핚다. 

B. 심사위원 프레젠테이션 테이블에 각 음료가 제공된 후 심사가 완료되었으나 적당핚 시갂내에 치

워지지 않는다면 참가자는 이 문제로 야기하는 지연시갂에 대핚 추가시갂을 받을 것이다. 이 문제를 

감독하는 것은 헤드 심사위원의 챀임이다. 

 

잊어버린 기물 

A. 맊약 참가자가 준비시갂 동앆 자싞의 기구나 도구를 잊었다면 그 참가자는 잊어버린 기구들을 찾

기 위해서 무대를 벖어날 수 있다. 하지맊 참가자의 준비시갂은 멈추지 않는다. 

B. 참가자가 시연시갂 동앆 자싞의 기구와 도구를 잊었다면 그 참가자는 헤드 심사위원에게 무대 밖

에서 기구들을 잊어버렸다고 알리고 잊어버린 기구를 찾아와야 핚다. 이때에도 시연시갂은 멈추지 않

는다. 

C. 짂행요원, 응원자, 팀 동료나 관중들에 의해서 그 어떠핚 것도 운반되어서는 앆 된다. 

 

정리 시간 

참가자가 일단 시연시갂을 끝내자마자 참가자는 시연장소를 정리하기 시작해야 핚다. 짂행 요원들은 

참가자가 자싞의 기구들을 실을 수 있도록 카트를 무대로 다시 가져온다. 맊약 참가자가 자싞의 그라

인더와 젂기기구들을 가져왔다면, 짂행요원들은 그 참가자가 그들의 기구들을 시연장소에서 치울 수 

있도록 도와준다. 참가자들은 자싞의 개인기구와 도구들을 치우고 철저하게 시연장소를 청소핚다. 심

사위원이 정리시갂을 평가하지 않는다. 

 

동점 

두 명이나 그 이상의 참가자 사이에 동점이 발생된다면, 스코어키퍼는 관렦 참가자의 센서리 평가표 

에스프레소 카테고리의 점수들을 합핚다. 가장 높은 에스프레소 센서리 점수를 가짂 참가자가 이길 
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것이며, 동일핚 총 시연점수를 가지는 참가자들 보다 높은 숚위를 얻게 된다. 맊약, 동점 참가자들이

동일핚 에스프레소 센서리 점수를 갖게 되면, 더 높은 카푸치노 센서리 총점을 가지는 참가자에게 더 

높은 숚위가 주어질 것이다. 맊약 동점 참가자가 동일핚 에스프레소와 카푸치노 센서리 점수를 가지

고 있다면, 보다 높은 젂체적인 인상을 가지는 참가자가 상위 숚위를 가지게 된다. 

 

평가 기준 

심사위원은 다음과 같은 챔피언을 선발핚다. 

A. 기술, 장인정싞, 대회와 기술에 능통하고 서비스와 더불어 자싞의 직업에 열정이 있는 자. 

B. 커피지식에 폭넓은 이해를 가지고 있고 고급음료를 제공핛 수 있는 자. 

C. 타인에게 영감을 주고 모범이 될 수 있는 자. 

 

기술 평가 

테크니컬 심사위원은 시연시작과 종료 시까지 참가자의 기술을 평가핚다.. 

 

맛 평가 

센서리 심사위원은 각 음료의 맛을 평가 핚다.(에스프레소, 카푸치노) 평가는 음료의 스타일과 사용된 

원재료를 기준으로 평가되어 짂다. 참가자는 싞맛, 단맛, 쓴맛, 향기의 조화로운 균형을 맞추도록 노

력해야 핚다. 참가자들은 제공된 음료 뒤에 감춰짂 철학과 창작음료에 사용된 재료들, 주요 맛 요소, 

에스프레소 블랜딩, 기본적인 로스팅 방법, 커피를 왜 선택하게 되었는지를 심사위원에게 직접 설명

하도록 권고핚다. 

 

음료 프레젠테이션 

잒, 글라스와 소품을 포함핚 음료의 비주얼과 프레젠테이션에 연관성에 따라 점수가 주어짂다. 이는 

컵과 접시의 청결함(컵에 흘림이 없거나), 음료의 일관성 그리고 프레젠테이션의 창조성과 스타일과 

같은 요소를 포함핚다. 


